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METODO: WALT DISNEY

1. SONAR 2. REALISTA 3. CRITICO

En etiquetas azules: En etiquetas verdes: En etiquetas rojos:

Imagina soluciones ideales ¢, Como podria hacerse realidad? ¢,Cuales son los obstaculos y
sin limitacion alguna puntos debiles? ¢ Qué falta?

Manual Thinking’



